AN st A2

< JoarT wRINFR<P

Mantenimiento
de la rueda de
la ruleta

manual del usuario



MANTENIMIENTO DE LA RUEDA
Notal.a limpieza sélo debe ser realizada con el Switch Principal de Energia APAGADO.

Se recomienda mantener un cronograma de limpieza periddica para los siguientes componentes de
la maquina :

Superficies externas
Todas las superficies externas deben ser limpiadas* diariamente, excluyendo la cubierta abovedada
que cubre la rueda.

Cubierta abovedada de 1a rueda

Se recomienda que la cubierta abovedada de la rueda sea limpiada* cada 2 semanas. Se debe
tener mucho cuidado para no arafiar la superficie. Tanto la superficie interna como externa deben ser
limpiadas™.

Bola

La bola debe ser limpiada cada* 2 semanas. Si la consistencia de la superficie de la bola cambia, o si
se observan defectos visibles se reemplazara* la bola. Antes de reemplazar* la bola se debe
inspeccionar la nueva bola para detectar defectos. Si se observa un defecto se reemplazara* la bola.
iNunca utilice una bola con un defecto! La mayoria de las bolas puede ser reciclada por el
fabricante. Por favor no descarte las bolas sucias o defectuosas. Devuelva las bolas a
su representante o contacto de Alfastreet.

Interior de la rueda
La parte interior de la rueda debe ser limpiada a profundidad* cada dos semanas. Se debe limpiar*
todo el interior de la rueda, asi como todas las superficies de metal y madera. Se debe tener

cuidado al limpiar* cada casilla (fondo y paredes laterales) junto con el borde exterior de la rueda
donde se acumula la mayoria del polvo.

Filtro de aire
El filtro de aire ubicado debajo del soplador debe reemplazarse* cada 3 meses o con mayor
frecuencia si la maquina se encontrara ubicada en un ambiente con mucho polvo.

Reinicio/restart preventivo
La computadora de la SLM3R/Rueda Alfastreet debe ser reiniciada nuevamente para garantizar
un funcionamiento adecuado de la méaquina. Se debe realizar* un reinicio de mantenimiento preventivo

por lo menos una vez cada tres semanas. Se recomienda realizar el procedimiento de
revision de la rueda (pagina 5)* luego del reinicio.

Componente ¥ ‘ Periodo » Diario Cada 2 semanas | Cada 3 semanas Cada 3 meses
Superficies externas
P ©
Cubierta abovedada de la rueda ©
Bol
ol i1, ©0®

Interior de la rueda

©
Filtro de aire

)
Reinicio preventivo ®
©= limpiar* @ =reemplazar* 1* = inspeccionar* ® = realizar*

Por favor comunicarse con su representante de Alfastreet para mas recomendaciones y soluciones para su limpieza .
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Manual de mantenimiento de la rueda de la ruleta

GUIA PARA LA SELECCION DE RUEDAS

® Rueda de Alfastreet estandar

sentido de giro Unico (derecho)

soplador Unico para expulsar la bola

mecanismo de recoleccion de la bola

la bola es recolectada al interior de la rueda antes de iniciar un nuevo juego

O O O O

o Las casillas del disco numérico son solidas

El procedimiento de revision de la rueda inicia en la Pagina 5
El procedimiento de configuracion/setup inicia en la Pagina 8

® Rueda de Alfastreet avanzada

sentido de giro Unico (derecho)

soplador Unico para expulsar la bola

segundo soplador para disminuir la velocidad de la bola
mecanismo de recoleccion de la bola

la bola es recolectada al interior de la rueda antes de iniciar un nuevo juego

O OO0 O O

o Las casillas del disco numérico son soélidas

El procedimiento de revision de la rueda inicia en la Pagina 5
© El procedimiento de configuracion/setup inicia en la Pagina 8

www.alfastreet.si



http://www.alfastreet.si/

PARAMETROS CRITICOS DE LA RUEDA

Descripcion de los parametros criticos de la rueda

Nombre del parametro | Descripcion

Tiempo de apuestas Tiempo total para apuestas en N* segundos
Hurry up (apuro) Tiempo de la fase apurada ,Hurry up" de la rueda
Su valor define cuantos segundos antes del final

del tiempo de apuestas se iniciard la fase apurada Hurry
up, se iniciard el procedimiento de expulsi-n de la
bola a la misma vez

Tiempo de expulsi-n Define la velocidad m?nima de la bola
Los valores mas altos definen una bola con mayor

mZnimo velocidad, la verdadera velocidad de la bola es elegida
aleatoriamente durante cada juego, pero no e€s menor que
lo definido en este parametro

Tiempo minimo de Define la fortaleza de la funcion para desacelerar la bola
desaceleracion Lo,s valores mas a_/tos ,deﬁnen una desace/q_*acio’n de la b.(?/a
mas fuerte, configurandolo a 0 deshabilita esta opcion.

No aplica a la Rueda de Alfastreet Estandar

Cuando se establece un parametro de "tiempo minimo de reduccién de velocidad" de 0 para
la Rueda de Alfastreet Avanzada, entonces se deben aplicar todas las configuraciones de
fabrica recomendadas para la Rueda de Alfastreet Estandar.

Configuracion de fabrica recomendada para los parametros criticos de la rueda*

Parametro Rueda de Alfastreet Estandar| Rueda de Alfastreet Avanzada
Hurry up (apuro) 8 8
Tiempo de expulsion minimo 10 10
Tiempo minimo de desaceleracion / 40

Las configuraciones de fabrica recomendadas para los parametros de rueda criticos deben
ser modificados con mucha cautela y siguiendo el procedimiento de configuracion
de la rueda luego de cada modificacion.

El tiempo de apuestas puede ser configurado al valor deseado, segun el tiempo total de juego

deseado.
,» Tiempo de juego (Game time)" = , Tiempo de apuestas (Bet time)" + ,tiempo necesario para que la

bola llegue a un numero" + ,tiempo de deteccion de la bola™

Aumentar el ,Hurry up" ayuda a dar una sensacion de emocion a los jugadores

mientras ellos realizan apuestas cuando la bola ya se encuentra circulando en la rueda,
si otros parametros no son adoptados en este aumento, conllevara a una operacion de

rueda indeseada como la caida de la bola en un nimero mientras las apuestas aun se
estan realizando.

Cada cambio de los parametros criticos debe ser probado segun lo descrito
en el procedimiento de configuracion de la rueda.

*Las configuraciones recomendadas son para un ambiente de prueba de fabrica.
La humedad y temperatura son factores que afectan los tiempos de
operacion de la rueda. El procedimiento de configuracion debe ser Illevado

a cabo después de cada cambio de ambiente.
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PROCEDIMIENTO DE REVISION DE LA RUEDA

Procedimiento de revision de la rueda para la Rueda de Alfastreet Estandary la
Rueda de Alfastreet Avanzada - PAG. 1 DE 2
El procedimiento de revision de la rueda es realizado por medio de una interfaz RNG

(generador de numeros aleatorios), a la que puede acceder desde cualquier terminal
conectado a la rueda o mediante un monitor conectado a la computadora RNG de la

rueda. Una vez que inicie sesion en la interfaz del RNG se puede iniciar con el procedimiento de
revision de la rueda segun lo descrito lineas abajo.

Antes de iniciar el procedimiento de configuracion de la rueda debe presionar el
boton STOP/DETENER para detener el juego y esperar a que el juego STOP
termine. Por favor notar que el juego no se encontrara operativo hasta llegar

al final del procedimiento de revisidén de la rueda. i SHOW
MENU

Habilitar el acceso a los parametros de la rueda presionando el botén SHOW —
MENU/MOSTRAR MENU | service |

1. Seleccionar el boton SERVICIO/SERVICE para iniciar la prueba

SERVICE

MNumber: |

RAISE | EJECT

Setspeed: [0

‘ SPEED + | SPEED - ‘ Sensor err code: [0

|

|

|

Ball detected: [NO |
STOP WHEEL| SLOWDOWN o

Ballin eject pos.: [NO |

|

|

Cover open: [NO

Wheal speed: [0

Control resp.:
4 Control resp.: 6602000060 1 |

‘ EJECT WITH SLOWDOWN ‘

COVER

| OPEN ‘ ‘ CLOSE STOP

[ EXIT

Si la bola se encuentra en posicion de expulsion ( Ball in eject pos.: YES )
continuar desde el punto 2»». Si la bola se encuentra dentro del nimero

seguir el punto 6 seguido por el punto 2»».

2. Con los botones SPEED/VELOCIDAD + y SPEED/VELOCIDAD - se configura la
velocidad a 4 ( Set speed : 4)

www.alfastreet.si 5
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PROCEDIMIENTO PARA REVISAR LA RUEDA

Procedimiento de revision de la rueda para la Rueda de Alfastreet
Estandar y la Rueda de Alfastreet Avanzada - PAG. 2 DE 2

3. Seleccionar el boton EJECT WITH SLOWDOWN/EXPULSAR CON
DESACELERACION para expulsar la bola e iniciar el conteo regresivo. El contador
numérico que se encuentra debajo del botéon EJECT WITH SLOWDOWN/EXPULSAR
CON DESACELERACION iniciara el conteo partiendo desde el tiempo del del ,Hurry
up" a 0.

4. Esperar hasta que el conteo llegue a 0

5. Contar las revoluciones de la bola dentro del borde de la rueda luego
de que contador llegue a 0 vy hasta que Ila bola caiga
dentro de un numero.  La recomendacion de fabrica establece que se deben
realizar al menos 4 revoluciones completas.

» Sila bola realiza la cantidad de revoluciones completas requeridas, continuar
con el punto 6 seguido por el punto 7»>»

* Si las revoluciones de la bola no se encuentran dentro del rango
requerido se debe realizar el Procedimiento de Configuracion de la
Rueda.

6. Recolectar la bola con el siguiente procedimiento:

e Presionar el boton STOP WHEEL/DETENER RUEDA vy esperar a
que la rueda se detenga
« Presionar el boton RAISE/ELEVAR, la bola debe ingresar a la
parte interior de la rueda START
e Emplear el boton SPEED/VELOCIDAD + para dejar la velocidad
en 2 (Setspeed:2 )
» Esperar a que la ventana del Ball in eject pos.: NO cambie a
indicar Ball in eject pos.: YES

HIDE MENU

7. SALIR del mend SERVICE/SERVICIO

8. I ! ; ocultar el acceso
a los parametros seleccionando el boton HIDE MENU/OCULTAR MENU

9. Iniciar el juego presionando el boton START/INICIO, ahora los jugadores pueden
ingresar para jugar
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PROCEDIMIENTO DE REVISION DE LA RUEDA - DIAGRAMA DE FLUJO

Procedimiento de revision de la Rueda de Alfastreet Estandar y de la
Rueda de Alfastreet Avanzada - PAGINA 1 DE 1

Stop the game Setspeed : 0
Enterto Press RAISE
SERVICE menu to collect ball
Do collect ball®
routine
Set speed : 2

Ball in eject
position ?

Ball in eject
position ?

Setspeed : 4
EJECTWITH wcollect ball®
SLOWDOWN routine done

Countdown
=07
Ball
Revolutions
=4
Count ball
revolutions

Inside wheel rim

Do ,collect ball*
routine
Ball inside Exit from
number? SERVICE menu

Y

Start the game

~ COMPLETED
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE LA RUEDA

Procedimiento de configuracién para la Rueda de Alfastreet Estandar y la Rueda de
Alfastreet Avanzada - PAGINA 1 DE 4

El procedimiento de configuracion de la rueda se realiza mediante la interfaz de RNG, ala
que se puede acceder desde cualquier terminal conectado a larueda

o mediante un monitor conectado a la computadora RNG (generadora de

numeros aleatorios). Una vez que se haya ingresado al interfaz RNG y las puertas
logicas se hayan abierto en la rueda, el procedimiento de configuracion de la rueda puede

iniciarse segun lo descrito.

Antes de iniciar con el procedimiento de configuracion de la rueda detener el juego

al presionar el boton STOP/DETENER y esperar a que el juego termine. Por
favor notar que el juego no se encontrara operativo hasta terminar el

procedimiento de configuracion de la rueda. Habilitar el acceso a los parametros ‘ ::-é?qﬁ ‘
de la rueda al presionar el boton SHOW MENU/MOSTRAR MENU

1. Seleccionar el boton PARAMETERS/PARAMETROS | PARAMETERS

(se requiere la apertura de la LOGIC DOOR/PUERTA LOGICA en la rueda para que el
boton se active)

STOP

PARAMETERS

LAM device (reboot required). 1 Wait boards [© Jackpotmaode: 0
Wheel ID: 1 Stop on door open [ Jackpot accurn: |0
Clone wheel ID: 0 Jackpot minimal: |0
Minimum eject time: 8 Jackpot maximal: 0
Minimum slowdown time: |8 DOS Playboards Jackpot win % 0
Bettime: 8 Data format: |1 3 Jackpot level: 0

H time: 4 : : ]

ot Protocol for v6.3vB4v65 1 Jackpotamount [ 0]

Demao game time: 0 Jackpot number; 0

=y
(=]

Win sound limit
SOUND

Maximum read number time:; 200
MNumber of boards: |8 Language code: EMN  ~

RGB LIGHTS ‘ | + | - | | TEST ‘

|  SET DEFAULT VALUES ‘

SAVE EXIT

2. Establecer el tiempo ,Hurry up/apurado" deseado para apostar
mientras que la bola ya ha sido expulsada

3. Establecer el tiempo ,Bet time/tiempo para apostar" deseado
para el tiempo total de apuesta
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE LA RUEDA

Procedimiento de configuracion para la Rueda Alfastreet Estandar y la
Rueda Alfastreet Avanzada - PAGINA 2 DE 4

4. Establecer un parametro de ,Minimum eject time/Tiempo minimo de
expulsion"

5. Establecer un parametro de ,,Minimum slowdown time/Tiempo
minimo de expulsion"

6. Seleccionar el boton SAVE/GUARDAR para guardar parametros
y salir del menu

SERVICE

7. Seleccionar el boton SERVICE/SERVICIO para iniciar la prueba

SERVICE
RAISE | EJECT Number. |
Setspeed: [0

‘ SPEED + | SPEED - ‘ Sensor err code: [0

|
|
|
Ball detected: [NO |
STOP WHEEL| SLOWDOWN o
| Ball in eject pos.: [NO |
|
|

Cover open: [NO

Wheal speed: [0

Control resp.: @
4 Control resp.: 6602000060 1 |

‘ EJECT WITH SLOWDOWN ‘

COVER

| OPEN ‘ ‘ CLOSE STOP

‘- EXIT
Si la bola se encuentra en la posicidon de expulsion ( Ball in eject pos.: YES )

continuar desde el punto 8> ». Si la bola se encuentra dentro del niUmero se realiza
el punto 12 seguido del punto 8»».

8. Emplear los botones SPEED/VELOCIDAD + y SPEED/VELOCIDAD - para
establecer la velocidad en 4 ( Set speed : 4 )

9. Seleccionar el bot@n EJECT WITH SLOWDOWN/EXPULSAR CON
DESACELERACION para expulsar la bola e iniciar el conteo regresivo. El nimero
debajo del botén EJECT WITH SLOWDOWN iniciara el conteo regresivo desde el
tiempo de ,Hurry up" hasta llegar a 0.

10. Esperar hasta que el conteo regresivo llegue a 0
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE LA RUEDA

Procedimiento de configuracion para la Rueda de Alfastreet Estandary
la Rueda de Alfastreet Avanzada - PAGINA 3 de 4
11. Se deben contar las revoluciones dentro del borde de la rueda luego de que el

conteo regresivo llegue a 0 y hasta que la bola caiga en un nimero. Las
recomendaciones de fabrica indican por lo menos 4 revoluciones completas.

* Si una bola llega al nUmero de revoluciones completas requeridas pero no sobrepasa
las 6, continuar con el punto 12 seguido por el punto 13»»

* Si una bola realiza menos revoluciones completas que la cantidad requerida, se
deben ajustar los siguientes parametros :

* realizar el procedimiento del punto 12

* Salir del mend SERVICE/SERVICIO )

* Ingresar al mend de PARAMETERS/PARAMETROS

» Establecer el parametro ,,Minimum eject time" a un valor mayor O
el parametro ,Minimum slowdown time" a un valor menor

* Luego del cambio de parametro continuar con el punto 6>

 Siuna bola realiza mas de 6 (10 para una Rueda Estandar) revoluciones
completas, se deben ajustar los siguientes parametros:

» realizar el procedimiento del punto 12

» Salir del menu SERVICIO/SERVICE

* Ingresar al menu PARAMETROS/PARAMETERS

 Establecer el parametro ,Minimum eject time" a un valor menor O
el parametro ,Minimum slowdown time" a un valor mayor

* Luego del cambio de parametro se continua con el punto 6>

» Si ambos pasos no logran ajustar las revoluciones de las bolas al valor requerido entonces:

* realizar el procedimiento del punto 12

* Salir del mend SERVICE/SERVICIO
» Ingresar al meni PARAMETERS/PARAMETROS

* Ajustar el parametro de ,Hurry up/Apurar®
* Luego del cambio de parametro continuar con el punto 6>

12.Recolectar la bola con el siguiente procedimiento :
+ Seleccionar el boton STOP WHEEL/DETENER LA RUEDA y
esperaraque la rueda se detenga

» Seleccionar el boton LEVANTAR/RAISE, la bola debe entrar al
interior de la rueda

« Con el boton SPEED/VELOCIDAD + fijar la velocidad a 2 ( Set
speed: 2)

» Esperar que la ventana Ball in eject pos.: NO cambie a Ball in
eject pos.: YES

13. Hacer click en EXIT para retirarse del mend SERVICE/SERVICIO
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE LA RUEDA

Procedimiento de configuracion para la Rueda de Alfastreet Estandary
la Rueda de Alfastreet Avanzada - PAGINA 4 DE 4

14. Iniciar el juego al presionando el boton START/INICIO START

15. Observar los siguientes 5 juegos si las revoluciones de bola luego del mensaje
NO MORE BETS/NO MAS APUESTAS sobrepasan las 4 revoluciones completas de

bola.

+ Si las revoluciones de bola luego del mensaje no more bets llegan a la
cantidad requerida durante los 5 juegos entonces se procede con el punto
25»>»

» Si las revoluciones de bola son menos que lo requerido en
cualquiera de los 5 juegos entonces los parametros deben
ajustarse, se inicia este procedimiento desde el inicio.
HIDE MENU

16. /
ocultar el acceso a los parametros seleccionando el botén HIDE MENU/

OCULTAR/MENU START

17. Iniciar el juego presionando el botdn START/INICIO, ahora los jugadores pueden
ingresar para jugar
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PROCEDIMIENTO DE CONFIGURACION DE LA RUEDA - DIAGRAMA DE FLUJO

Procedimiento de configuracion para la Rueda de Alfastreet Estandar y

la Rueda de Alfastreet Avanzada - PAGINA 1 DE 1

Stop the game

Y

Open wheel
LOGIC door

%7

Exit from
SERVICE menu

Enterto PARAMETERS
menu and adjust
critical parameters,
SAVE on exit

Y

Enter to
SERVICE menu

Ball in eject
position ?

routine

Do ,collect ball*

Setspeed : 4

Y

EJECTWITH
SLOWDOWN

Countdown

=0?

Count ball
revolutions
Inside wheel rim

Y

Ball inside
number?

collect ball
routine start

Setspeed : 0

L4

Press RAISE
to collect ball

Y

Setspeed : 2

Ball in eject
position ?

collect ball
routine done

Ball
Revolutions
>4

Ball
Revolutions
<6

YES

Do ,collect ball*
routine

Y

Exit from
SERVICE menu

v

Close wheel
LOGIC door

Y

Start the game

&
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Increase
Minimum eject time
or
decrease
Minimum slowdown time

Decrease
Minimum eject time
or
increase
Minimum slowdown time
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Stop the game

Open wheel
LOGIC door

Exit from | -
SERVICE menu [

Enterto PARAMETERS
menu and adjust
critical parameters,
SAVE on exit

Enter to
SERVICE menu

[EJECT WITH SLOWDOWN
LEFT

Countdown
=07
YES

Count ball
revolutions
Inside wheel im

Ball inside
number?

Increase
Minimum eject time
or
decrease
Minimum slowdown time

Ball
Revolutions
>4

YES

Decrease

Ball Minimum eject time
Revolutions or
<6 increase

Minimum slowdown time

YES

A

EJECT WITH SLOWDOWN
RIGHT

Countdown
=07

Count ball
revolutions
Inside wheel im

Ball inside
number?

Ball
Revolutions
>4

Ball
Revolutions
<6

YES

STOP WHEEL

Exit from
SERVICE menu

Close wheel
LOGIC door
Start the game
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Minimum slowdown time

Minimum eject time

Minimum slowdown time

Increase

or
decrease

Decrease

or
increase
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